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Energiespar-Memory

Bei unserem Memory Spiel geht es darum, die
Energiespar - und Energiefressenden Parchen zu finden.
Zwolf Gegenstande sind als Paar abgebildet, die jeweils
zueinander passen. Als Hilfestellung ist der griine und
rote Rahmen vorgesehen und noch zusatzlich der rote
und griane Daumen im rechten unteren Eck.

Nachdem ihr die Vorlage ausgedruckt habt, schneidet ihr
die 48 Quadrate aus und klebt sie zu 12 Karten mit
Vorderseite und Pido-Rickseite zusammen. AuRerdem
konnt ihr noch eine Schachtel zur Aufbewahrung der
Memorykarten basteln — Nun kann es losgehen!

Alle Kartchen werden vermischt und umgedreht mit dem
Pido auf einem Tisch ausgebreitet, so dass man die
Bilder nicht sieht. Ein Spieler dreht zwei Kartchen
nacheinander um. Wenn die beiden zueinander passen,
darf er/sie die Kartchen zu sich nehmen. Passen sie
nicht zueinander, missen diese wieder umgedreht
werden und bleiben auf dem Tisch. Es gehoren jeweils
eine Karte mit energiesparendem Verhalten, dem griinen
Daumen und einem Rand und eines mit dem weniger
sparsamen Verhalten und rotem Daumen, sowie rotem
Rand zusammen. Nun ist der nachste Spieler an der
Reihe.

Gewonnen hat, wer am meisten Parchen bei sich hat.
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